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 Merci de l'intérêt que vous portez à itiMetro ! 

 

 ItiMetro est un logiciel « magique » !... il s'installe sur tout téléphone mobile 

compatible JAVA, et permet à votre téléphone de calculer et visualiser sur une carte le 

meilleur itinéraire d'un point A à un point B, et ceci dans le métro Parisien, le RER, le 

Métro+Tram+Trolley de Lyon...(cette liste étant appelée à grandir). 

 

 Le tout pour un prix très abordable. 

 

 Peu importe le type de votre téléphone ou de son système d'exploitation :      

  

 

W clavier téléphone classique (0-9,*,#), clavier type ordinateur, 

W format classique, « slider », « shell » 

W entièrement tactile ou pas du tout, 

W sous windows CE , sous Symbian... 

 

 ItiMetro est compatible avec tous, et adaptera son affichage et le mode d'entrée 

des données à votre téléphone. 

 

 ItiMetro est entièrement autonome, et une fois installé il ne vous coutera pas un 

centime en communication ou connexion à internet. Vous pourrez l'utiliser aussi 

souvent que vous le voulez, partout : même 40 m sous terre, dans un tunnel où que 

vous vous trouviez !.. dans le métro par exemple ! 

 

 ItiMetro vous affichera la solution, la plupart du temps de manière quasi 

instantanée, avec à chaque changement, la nouvelle ligne et la direction à prendre... 

impossible donc de vous tromper... 

 

 ItiMetro a été développé par un passionné, au départ pour l'aider dans ses 

propres problèmes de déplacements... puis mis en vente sur les conseils d'amis et 

proches, convaincus par l'intérêt d'itiMetro et qui ont encouragé l'auteur dans ce 

sens. 

         Le meilleur soin a été apporté à la conception du logiciel et à la description des 

réseaux simulés. De nombreux tests ont été effectués permettant de valider l'approche 

adoptée. Toutefois l'auteur décline toute responsabilité concernant ce logiciel et/ou 

l'utilisation qui pourrait en être faite. En aucun cas la responsabilité de l'auteur ne 

saurait être engagée suite à l'utilisation du logiciel. 
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Pour plus de détails sur itiMetro vous pouvez consulter les rubriques 

suivantes : 

 

1. Téléphones compatibles      p 4 

 

Spécifications minimales       p 4 

Version MIDP/CLDC        p 4 

Ecran/clavier         p 5 

 

 

2. Fonctionnalités d' itiMetro      p 5 

 

Autonomie totale        p 5 

Chemin optimum        p 6 

Gestion des lignes fermées       p 7 

Temps de réponse        p 8 

Réseaux supportés        p 8 

 

 

3. Mode d'emploi en images      p 9 

 

Lancer itiMetro         p 9 

Entrer la station de départ       p10   

Entrer la station d'arrivée       p 13 

Corriger une saisie        p 14 

Afficher l'itinéraire optimum       p 14 

Visualiser l'itinéraire sur une carte     p 16 

Mettre en ou hors service une ligne     p 18 

Localiser une station sur la carte      p 20 
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 1.Téléphones compatibles : 

 
 itiMetro a été développé en JAVA. Ceci a son importance puisque grâce à cela, 

il peut tourner sur l'ensemble des téléphones supportant cette technologie. Or JAVA 

est aussi le langage utilisé pour développer les jeux sur les mobiles...  il est donc 

disponible sur la très grande majorité des téléphones ! (y compris les téléphones sous 

windows CE , Symbian ...etc). 

 

 Le second avantage de JAVA, est qu'il permet d'accéder aux spécificités de 

votre téléphone. Ainsi itiMetro fonctionnera, en s'adaptant automatiquement, aussi 

bien sur les téléphones à clavier téléphonique classique, qu'avec des téléphones à 

clavier « ordinateur » ou encore qu'avec des téléphones entièrement tactiles (dans ce 

dernier cas itiMetro propose un mini clavier virtuel qui permet d'entrer le nom des 

stations). 

L'affichage aussi s'ajustera à la taille de l'écran disponible sur votre téléphone. 

Depuis la version 2.0, l'ensemble des affichages proposés par itiMetro peuvent 

être « scrollés » si nécessaire de manière à en voir la totalité. 

 

 Ainsi itiMetro tourne vraisemblablement sans difficulté sur votre téléphone !.. 

mais si vous voulez vous en assurer c'est très simple : télécharger la version de 

démonstration. Celle-ci est en téléchargement libre et gratuit sur le site d' itiMetro, 

(http://www.itimetro.com)  alors n'hésitez pas , tester le !... 

 

 La version de démonstration est similaire au programme complet, elle est 

seulement limitée dans le réseau simulé (5 lignes du métro Parisien), et dans 

l'algorithme de recherche (2 changements). 

   Ceci peut donner l'impression que le chemin n'est pas optimum, mais il ne 

s'agit que de la démo... la version complète vous donnera à coup sûr le meilleur 

chemin. 

 Le code du programme est issu de la même base : si la démonstration 

fonctionne, la version complète fonctionnera !.. 

 

 

 1.1. Spécifications minimales 
 

 version MIDP / CLDC:  

 

 MIDP et CLDC sont des « normes » relatives à l'implémentation de JAVA sur 

les téléphones mobiles. 

 Depuis sa version 2.0, itiMetro nécessite que votre téléphone supporte la 

version MIDP 2.0 (ou suivantes). Rassurez-vous c'est le cas de la presque totalité des 

téléphones de moins de 5 ans... là encore si vous avez un doute, vous pourrez le lever 

http://www.itimetro.com/
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grâce à la documentation de votre téléphone, votre téléphone lui-même (il affiche 

parfois la version de support de JAVA implémentée) ou encore  internet...ou en 

essayant d'installer la version de démonstration ! 

 

 A la page « liens » du site itiMetro, vous trouverez des liens vers les sites des 

principaux constructeurs, et une courte description de « comment chercher ». 

 

 Ainsi, vérifiez que votre téléphone est au minimum MIDP 2.0 (MIDP 2.1 

marche aussi bien sûr). 

 

NB : Vous trouverez souvent l'indication CLDC en complément de l'indication MIDP: 

itiMetro nécessite la CLDC 1.1 : là encore aucun problème ! C'est la version la plus 

couranteé 

 

 Écran / clavier : 

 

 itiMetro s'accommode de toutes les tailles d'écran, mais un écran couleur d'au 

minimum 128x128 est recommandé. Le nombre de couleurs doit être d'au moins 256, 

pour avoir une lisibilité minimum... 

 Bien sûr vous travaillerez plus confortablement sur un écran plus grand, et 

supportant plusieurs milliers de couleurs. 

 Java travaille en 24 bits sur les couleurs, soit plusieurs millions... 

 

NB : sur certains téléphones, notamment les blackberry, mais aussi certains mobiles 

enti¯rement tactiles, lôinterface dôutilisation peut-être légèrement différente de celle 

qui est présente sur les images du site. Ceci nôest pas du ¨ un bug dô itiMetro, mais au 

fait que soit les téléphones ne possèdent pas de touches « softkey » (les boutons qui 

permettent de sélectionner les options des menus), ou de pavé directionnel ou joypad 

(touches qui permettent de se d®placer ¨ lô®cran).  

Dans ce cas le téléphone présente une interface un peu différente et propre à chaque 

modèle : sur les blackberry par exemple, toutes les options de menus sont regroupées 

ensemble derrière la touche  « menu è de RIMé sur les Xpress Music le pavé 

directionnel est dessin® ¨ lô®cran par le t®l®phoneéetc  

 

 

 2.Fonctionnalités d' itiMetro :  

 
 2.1. Autonomie totale : 

 
 ItiMetro dispose d'une base de données interne (= dans votre téléphone) de 

toutes les stations, et lignes du réseau qu'il simule. 

 Il dispose d'un algorithme de recherche du chemin optimum entre deux points, 
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et est donc capable de trouver le meilleur chemin dans le réseau, le décrire et 

l'afficher à l'écran. 

 Lignes et direction à suivre, changements, sont précisés, ainsi qu'une 

estimation du temps de parcours et le nombre d'arrêts *. Depuis la version 2.0 ce 

parcours peut être visualisé sur une carte (le déplacement en mode « smart » sur la 

carte vous permettant de vous déplacer sur le parcours, station par station. Le nom 

des stations étant affiché en bas à gauche de la carte). 

 

 La base de données, l'algorithme, la carte étant dans votre téléphone, itiMetro 

n'a ni besoin d'internet, ni du réseau téléphonique pour fonctionner. Il est entièrement 

autonome, et il peut fonctionner n'importe où (y compris dans le métro, dans un 

tunnel, à 40 m sous terre !). 

 

* pour les technophiles, itiMetro vous donne également le nombre de chemins qu'il a 

exploré, et le temps mis pour trouver la solution (en millisecondes). Vous pouvez à 

partir de ces infos comparer la puissance respective de votre téléphone à celle d'un 

autre !... (un nouveau benchmark ?) 

 

 2.2. Chemin optimum: 
  

 A partir des informations intégrées à sa base données, itiMetro est capable de 

parcourir tous les chemins possibles d'un point A à un point B, et d'évaluer le temps 

de parcours le plus court. 

 

 Pour cela il intègre la distance entre chaque arrêt, dispose d'une vitesse estimée 

des rames sur la ligne, la durée approximative d'un arrêt, et considère une pénalité de 

4 mn à chaque changement. 

 

       Avec ces éléments, il est capable d'estimer le temps de parcours de chaque 

chemin (jusqu'à plusieurs milliers parfois !), et retenir le meilleur. 

 

 ItiMetro explore les chemins pouvant comprendre jusqu'à trois changements. 

 Cela est largement suffisant d'après les tests effectués et compte tenu de la 

densité des réseaux simulés. Si cela ne l'était pas, il y a fort à parier que la pénalité 

entre la solution à 3 changements trouvée vs la solution à 4 ou 5 changements serait 

faible. 

 

 ItiMetro, contrairement à certains sites de gestionnaires de transport, vous 

propose le meilleur chemin entre exactement le point de départ et le point d'arrivée 

que vous lui avez spécifiés, et non entre des stations voisines qu'il est possible 

d'atteindre à pied sans que cela ne pénalise trop la durée du parcours. 

 Cette approche est volontaire, car ItiMetro a été élaboré pour répondre à une 

situation où l'utilisateur ne connait pas le réseau, ni exactement l'endroit où il est ni 
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où il va ! Aussi il l'emmène donc exactement depuis et jusqu'à là ou cela lui a été 

demandé ! 

 

 De même itiMetro ne tient pas compte des horaires des lignes dans ses calculs 

et ne vous les indiquera pas. Ce point est volontairement absent, car d'une part cela 

compliquerait énormément les calculs, pour un résultat qui n'est pas forcément du 

plus haut intérêt ... En effet qu'elle est la valeur ajoutée de tenir compte de 3 à 5 mn 

de délai de correspondance, quand la fréquence des rames est de 6 à 8 mn pour le 

métro et le RER intra muros , et 15 mn à l'heure de pointe en semaine sur le RER en 

banlieue !... 

   D'autre part si vous devez vous rendre au point B, il y a de forte chance que 

vous n'ayez d'autre choix que d'attendre la prochaine rame quoiqu'il arrive et cela 

prendra le temps é que cela doit prendre !.. itiMetro vous fournira par contre une 

estimation du temps de parcours (qui correspond donc typiquement à une heure de 

pointe sur un jour de semaine). 

 Pour les situations où vous avez un rendez-vous important à une heure bien 

précise, utilisez le site internet de la RATP pour trouver les horaires exacts, et 

préparez votre voyage !..    

 

 

 2.3. Gestion des lignes fermées : 

 

 Les réseaux nécessitent des travaux de maintenance, ou connaissent des 

incidents, pouvant conduire à la fermeture de lignes. 

 ItiMetro permet de tenir compte des lignes fermées (voir mode d'emploi en 

image). Vous pouvez par exemple indiquer que la ligne A du RER est fermée. Dans 

ce cas, itiMetro n'utilisera plus cette ligne lors de sa recherche du chemin optimum. 

 Si vous voulez évitez de prendre certaines lignes c'est un moyen simple de 

l'indiquer  à itiMetro : mettez la ligne hors service ! 

 

 L'état en ou hors service des lignes est persistant : c'est à dire qu'il est 

sauvegardé d'une utilisation à l'autre, même si vous éteignez votre téléphone. Pensez 

à remettre une ligne en service, une fois qu'elle est réouverte ! 

 

 Rendez-vous dans le mode d'emploi en image à la fin de ce document pour voir 

comment procéder. (C'est tellement intuitif qu'il y a fort à parier que vous aurez 

trouver vous même avant de consulter le mode d'emploi !). 

 

Astuce : Les correspondances à pied, sont considérées comme une ligne (icône 

matérialisée par un piéton). Si vous voulez éviter les solutions avec des 

correspondances à pied, mettez la ligne « correspondance à pied » hors service 

!...(attention dans certains cas cela peut vous empêcher de trouver une solution, si le 

seul moyen de rejoindre la ligne sur laquelle se trouve votre station d'arrivée est via 
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une correspondance à pied, où rallonger éventuellement les temps de parcours...mais 

si dehors il fait froid ou qu'il pleut ou neige !é ). 

 

 

 2.4. Temps de réponse : 

 

 Les temps de réponse d' itiMetro sont tout simplement époustouflants !.. bien 

sûr ils dépendent du nombre de possibilités pour aller d'un point A à un point B (et 

donc du nombres de lignes du réseau simulé), mais ils dépendent aussi évidemment 

de la puissance du processeur de votre téléphone. 

 

 A titre d'exemple, ci-dessous quelques temps de réponse selon les parcours, sur 

un Samsung Player Addict, un Samsung U900 et HTC Touch pro 2 sur la version 

« RER Région Parisienne »  (>600 stations, 24 lignes) : 

 

 

Trajet  #sol Player U900 HTC 
Touch 2 

Kleber-Wagram 12 27 34 13 

Ledru Rollin - Mabillon 24 51 66 23 

Rennes - Ourcq 256 91 174 39 

Versailles Chantier-Assemblée Nationale 63 288 383 139 

Le Raincy Villemomble Mtf - Palaiseau 56 9 23 5 

Parc de Sceaux ï Torcy 3150 343 715 154 

Pantin ï Ris Orangis 187 30 62 13 

 
Les temps de calcul sont en millisecondes ! 

 

 2.5. Réseaux supportés : 

 

 ItiMetro existe aujourd'hui en 4 versions : une pour le métro Parisien, une pour 

le Metro+Tram+RER intra-muros, une pour le metro+Tram+RER sur toute la région 

Parisienne, et une pour le métro+Tram+Trolley de Lyon. 

 L'intention est de couvrir d'autres villes é ®ventuellement suggérées par les 

utilisateurs. Un ensemble d'outils est prêt pour cela, la simulation d'un nouveau 

réseau peut être assez rapide. Elle peut d'ailleurs couvrir d'autre moyens de transport, 

tel le bus... 

 Consultez régulièrement le site pour découvrir si de nouvelles villes ont été 

ajoutées, et n'hésitez pas à suggérer des villes à l'auteur ! 
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 3. Mode d'emploi en image 

 

 3.1. Lancer itiMetro :  

 

 La méthode de lancement des applications est propre à chaque téléphone. En 

général, à partir du menu principal de votre mobile, vous trouverez une icône 

« applications » ou une icone « Java », ou encore quelque fois itiMetro est installé 

comme un « jeu », et vous le trouverez donc derrière l'icône correspondant aux jeux 

(souvent une manette de jeux !). 

          Sur les derniers tactiles, on arrive à avoir l'icône d'itiMetro directement 

accessible sur le menu des applications. 

 Sélectionnez cette icône, ou élément de menu...puis sélectionner ensuite l'icone 

d'itiMetro qui se trouve dans la liste des applications installées dans 

« applications »,  « java » ou « jeux »... itiMetro se lancera ! 

 Sur des téléphones peu puissant, la phase de démarrage peut prendre quelques 

secondes, surtout sur la version RER Région Parisienne... 
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 3.2. Entrer la station de départ : 

 

 Lorsque vous lancez itiMetro, vous arrivez directement sur l'écran de saisie de 

la station de départ. 

 

  

 Il suffit avec le clavier (ou le clavier virtuel si votre téléphone est tactile) de 

frapper la première lettre du nom de la station de départ... la liste des stations 

commençant par cette lettre est affichée. 

 Ici on cherche la station « Pelleport »... on frappe un P, puis un E.. 

 
* depuis la version 2.2 on peut saisir un morceau de nom de station (d'au moins 3 lettres)... 

itiMetro proposera alors toutes les stations qui contiennent ce morceau de nom... ex: ROL, 

va afficher le POI « Roland Garros », mais aussi la station « Ledru Rollin »... avec un peu 

de pratique vous verrez que cette fonctionnalité est extrêmement utile ! 

 

 Sur l'écran de votre mobile, notez le rectangle vert autour de la zone de saisie 

du nom de la station. Ce rectangle indique que cette zone est active. Toute touche 

frappée sera prise en compte si le rectangle est apparent. 

        Vous verrez à l'usage qu'avec 2 ou 3 lettres vous pouvez atteindre très 

rapidement une liste de stations très pertinente, où vous trouverez la station que vous 
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chercher (et encore plus depuis la 2.2 !) . 

 

 Notez aussi que c'est sur cet écran, que vous trouvez l'option « Reseau » qui 

permet de mettre en ou hors service des lignes. Vous reporter à la description 

correspondante pour plus de détail. 

 

 Lorsque Pelleport apparaît sur l'écran (ici en 1ère position...), il suffit d'aller le 

sélectionner à l'aide du pavé de touches directionnelles  (touche vers le bas), puis 

d'appuyer sur « Select» avec la touche de menu (ici celle de gauche). Sur un tactile, 

vous pouvez « cliquer » directement sur la station, qui sera automatiquement 

sélectionnée. 

 

Vous remarquerez que lors du passage à la zone de liste, le rectangle vert autour de la 

zone de saisie disparaît (indiquant que vous ne pouvez plus saisir de nouvelles 

lettres), et la 1ère station de la zone de liste apparaît en surbrillance. 

Si vous voulez saisir de nouvelles lettres à ajouter au nom de la station, il faut 

remonter avec le pavé directionnel vers la zone de saisie. 

Notez qu'apparaît en vert le réseau auquel appartient la station (ici « Metro »). Vous 

pouvez ainsi repérer les moyens de transports « ferrés » disponibles à cette station. 
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Une fois sélectionnée par « Select », le nom de la station est recopié en zone de saisie  

De là, vous pouvez confirmer (touche menu « confirm ») ou modifier votre saisie... 

 

Astuce : Si le nom de la station n'apparaissait pas entièrement, vous pouvez le faire 

défiler lorsque la station est sélectionnée dans la zone de liste (touche flèche droite, 

jusqu'à visualisation complète du nom de la station !). 

 

Info : La sélection des stations affichées se fait d'abord d'après les lettres que vous 

frappez (toutes les stations commençant par ces lettres sont affichées)...depuis la 

version 2.5 , si cette liste donne moins de 4 résultats, itiMetro affiche alors aussi les 

stations contenant au moins les 3 lettres que vous avez frappées (ceci permet de 

trouver des stations dont on ne connait pas le nom exact ou complet). 

 

 

 

 3.3. Entrer la station d'arrivée :  

 

   Vous arriverez automatiquement à cet écran après avoir saisi la station de 
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départ. Procédez comme pour la station de Départ. 

 

 Lorsque vous confirmerez le station arrivée, (ici Menilmontant) le calcul du 

chemin optimum sera automatiquement lancé. 

 

NB : selon votre téléphone, les touches de menu du type « select » , « confirm » ou 

« sortir » peuvent être situées à des positions différentes. 
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 3.4. Corriger une saisie : 

 

     Pour pouvoir corriger le nom d'une station sur lequel vous avez fait une erreur, 

il faut que la zone de saisie soit active... c'est à dire que le rectangle vert qui 

matérialise le focus sur cette zone, soit affiché. 

 Vous pouvez alors corriger votre entrée, en utilisant la touche « C » disponible 

sur certains téléphones, ou à coup sûr et sur tous les téléphones grâce à la touche 

« flèche gauche » du pavé directionnel. 

 Le dernier caractère saisi est alors effacé, et la liste de station correspondant à 

votre saisie amputée d'un caractère est alors mise à jour en conséquence. 

 Sur les téléphone tactiles, le clavier virtuel présente une touche «Del» qui 

représente la touche d'effacement (« delete »). 

 

 

 3.5. Afficher l'itinéraire optimum :  

 

 Dès la station arrivée confirmée, le calcul du meilleur itinéraire est lancé. Dans 

la plupart des cas, de manière quasi instantanée, la solution s'affiche à l'écran. Vous 

retrouvez des indications claires donnant depuis votre point de départ jusqu'à votre 

point d'arrivée, les lignes et direction à suivre, ainsi que les changements à opérer. 


